
QUESTIONNAIRE DU JEU SONOQUIZ-2 2023
Répondez à toutes les questions dans les quatre parties de ce document. Une seule réponse manquante et votre participation ne sera pas validée par le jury. Pour répondre, il faudra parfois supprimer les propositions inutiles, quand cela vous sera indiqué.

Vous pouvez jouer jusqu’au jeudi 15 juin 2023.
Renvoyez le document complété en point DOC, par mail à sonoriumfrancophone@yahoo.fr. Si le document arrive après cette date limite ou si ce fichier n’et pas conforme, votre candidature sera également invalidée.

I-1 : Présentation

Nom : 


Prénom : 

Date de naissance :

Vous êtes (Supprimez la réponse qui ne vous correspond pas) : Non-voyant
malvoyant

Adresse postale :

Téléphone :

E-mail :

Profession :

En jouant, vous espérez gagner une réduction tarifaire pour (ne gardez qu’un choix et supprimez les options qui ne vous correspondent pas) :

L’adaptation audio d’un document écrit de votre quotidien (précisez quel type de texte, notice de matériel, texte administratif, autre) ;

La mise sur CD (ou autre support), du contenu d’une de vos cassettes ou disques 33 tours, 45 tours ou 78 tours ;

La mise en DVD d’une cassette vidéo personnelle ;

La mise sur DVD accessible d’un document audiovisuel en audio description, que vous possédez ;

Une formation pour « Apprendre les Techniques du Son » liée à votre projet 
I-2 : Vos disponibilités (remplissez avec sérieux cette partie, si vous avez choisi la formation)
Pour la préparer, vous êtes conviés à l’obligatoire entretien préalable à la formation. Il se tient dans nos locaux périgourdins, pendant une journée de 9H00 à 16h00 maximum (hébergement et repas offerts). Précisez plusieurs jours et dates avant le 1er décembre 2023, auxquelles vous êtes disponibles pour cette rencontre individuelle. Attention, toute réponse évasive sera éliminatoire.

Votre 1er choix : 

Votre 2ème choix :

Votre 3ème choix :

Selon votre objectif audio et votre niveau,  notre formation est composée de 1 à 11 modules. Selon les formules de stages, chaque module dure  une ou deux semaines consécutives, soit du lundi (9H00) au vendredi (18H00) inclus. Pour information, consultez soit le règlement du jeu, soit la page formation de www.sonorium.org.
Pour cette formation, êtes-vous disponible en 2024 ? (supprimez la réponse qui ne vous correspond pas)

OUI
NON 

Avez-vous des futures dates bloquées pour des impératifs déjà existants en 2024 ? (supprimez la réponse qui ne vous correspond pas)

OUI
OUI, mais je peux annuler
NON

Souhaitez-vous bloquer des périodes de 2024 pour vos former au son ? OUI
NON 

Lesquelles ? Supprimez d’abord les propositions de périodes qui ne vous correspondent pas, puis pour chaque option restante, merci de préciser, Quelles semaines vous préfèreriez, puis donnez un ordre de priorité à votre choix. Par exemple : 1er choix, juillet semaine 4.

En période de vacances scolaires : OUI
NON, précisez la zone :
En février : OUI
NON 

En mars : OUI 
NON 

En avril : OUI
 
NON 

En mai : OUI 

NON 

En juin : OUI 

NON 

En juillet-août : OUI

NON 

En octobre et novembre : OUI
NON 

II : Votre parcours et votre projet audio (si vous avez choisi la formation, remplissez avec sérieux cette partie)
Ecrivez ici brièvement vos actions dans les domaines de l’audio, qu’elles soient en amateur, en bénévole ou en professionnel, qu’elles soient ponctuelles, passées ou présentes   :

Puis, pour chaque option ci-dessous, supprimez les mentions qui ne vous correspondent pas et complétez si besoin :

Activité radio : Amateur
Professionnel
Jamais 

Sonorisation / DJ : Amateur
Professionnel
Jamais 

Régie spectacle : Amateur
Professionnel
Jamais 

Enregistrements sonores divers : Amateur
Professionnel
Jamais 

Précisez le type d’outil utilisé (magnéto cassette, minidisque, DAT, téléphone ou autres enregistreur SD) : 

Pratique d’instruments de musique : OUI
NON Lesquels ?

Autres expériences sonores ? Lesquelles ?

Que souhaitez-vous apprendre dans ce stage ?

En amateur ou en professionnel, quelles sont vos envies autour du son, après ce stage ?

III : Communications autour du SONOQUIZ (tous les joueurs doivent remplir cette partie)
A quelle date avez-vous eu les documents (information ou mail, règlement, son et questionnaire) du jeu ?

Comment avez-vous eu connaissance de ce SONOQUIZ ? (supprimez les réponses qui ne vous correspondent pas)

Je connaissais déjà Sonorium Francophone ;

J’avais déjà vu votre nom, mais n’avais jamais pris contact ;

Par votre mail, relayé par une connaissance ;

Par une liste de discussion ;

En recherchant un stage ou du son sur Internet ;

Par oral : « quelqu’un m’a dit » ;

Autre (précisez) :

A combien de déficients visuels avez-vous communiqué l’existence du SONOQUIZ, par oral, par mail ou SMS ?

IV : Jouez avec le son ! (tous les joueurs doivent remplir cette partie)
Après avoir écouté le document audio, pour toutes les questions suivantes, supprimez les mauvaises réponses, selon vous. Elles sont toutes audibles dans le document sonore, sans interprétation. Ne surlignez pas, ne cochez pas, n’ajoutez rien à la bonne réponse, supprimez seulement ce qui ne convient pas !
Q1 : Quel air de musique célèbre accompagne le début et la fin du document ?

A : La Marseillaise

B : Les Champs Élysées

C : Au clair de la lune

D : Boire un petit coup c’est agréable

Q2 : Quelle est l’occasion du sujet ?

A : La French Party au Moulin Rouge

B : La Garden Party au Palais de l’Élysée

C : La Garden Folie chez ta mère

D : La French Folie au château de la belle au bois dormant

Q3 : A quelle date a lieu l’évènement ?

A : 21 juin 2000

B : 15 juillet 2007

C : 14 juillet 2003

D : 25 décembre 2005

Q4 : Combien de personnes de Sonorium Francophone assistent à cet évènement ?

A : 3

B : 2

C : 5

D : 4

Q5 : Dans la description des jardins de l’Élysée, qui est même en « costard-cravate » ?

A : Stéphane

B : Arnaud

C : Napoléon premier, il attendait depuis 200 ans

D : Lepère Noël, pour trouver l’inspiration pour les cadeaux du Président

Q6 : Selon l’humour de Damien, avec quoi l’association aurait ses subventions ?

A : un tableau

B : un vitrail

C : un miroir

D : un lustre

Q7 : Quelle est la première personne que l’équipe de Sonorium rencontre ?

A : Jean-Michel Rastafarien

B : Jean-Paul Tufairien

C : Jean-Pierre Raffarin

D : Jean-Michel Apeuprèrien

Q8 : Qui, selon le Premier Ministre, est ministre de la Communication de l’époque ?

A : Xavier Darcos

B : Jean-François Copé

C : François Mitterrand

D : Ma nièce

Q9 : Grâce à qui l’équipe de Sonorium se fraie un chemin à travers la foule ?

A : Zinedine Zidane

B : Karim Benzema

C : Benamar Benzemra

D : Malik Bentala

Q10 : Que doit laisser passer la foule ?

A : les non-voyants

B : des astrologues

C : les acteurs du dernier prix du festival de Cannes

D : les 101 dalmatiens

Q11 : Quel est le Président de la République française entendu dans l’enregistrement ?

A : Nicolas Sarkozy

B : François Hollande

C : Jacques Chirac

D : François Mitterrand

Q12 : Combien de clichés photographiques sont-ils pris avec le Président ?

A : 10, un par doigt du Président

B : 33, pour honorer l’âge de la résurrection du Christ

C : 2 pour finir la pellicule
D : 3 car dans l’Administration on fait tout en trois exemplaires !
Q13 : Par qui a été réalisé le reportage ?

A : par Arnaud, Christophe et Damien

B : par Christophe, Damien et Claudine

C : par Arnaud seulement

D : par 3 journalistes de TF1

Enfin, deux questions pour exprimer librement votre opinion :

Qu’avez-vous pensé du document audio ?

Que pensez-vous du jeu SONOQUIZ ?

Maintenant, relisez bien, Vérifiez que toutes les questions obtiennent votre réponse,  sauvegardez ce document et renvoyez-le complété, par mail à sonoriumfrancophone@yahoo.fr avant la date limite du 15 juin 2023. Merci de votre participation et bonne chance !


